Cache-cache
Age:0a3ans
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Cacher un objet sous une couverture en s’assurant qu'il
dépasse un peu. Demander a votre enfant de le chercher
avec vous. Ce jeu de cache-cache l'incite a I'exploration
et au développement de sa perception de I'espace.

Source : Naitre et grandir

Bon débarras!
Age:4aé6ans

But du jeu : Etre le premier joueur a se
débarrasser de toutes ses cartes.
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1. Distribuer 5 cartes a chaque joueur.

2. Placer le reste en pile et retourner la
premiére carte a coté, face visible, au
centre de la table (ex. : le 5 de cceur).

3. Le premier joueur doit trouver dans
son jeu une carte de méme valeur (5)
ou de méme symbole (cceur). S’il en
aune, il la pose par-dessus. Sinon, il
prend une nouvelle carte dans la
pile. Cette carte peut étre jouée
immédiatement si elle correspond a
ce qui est attendu.

4. On passe au joueur suivant.

5. Le premier joueur a se débarrasser de
toutes ses cartes remporte la partie.

Source : Naitre et grandir
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Bon débarras!

Age:7a12ans

But du jeu : Etre le premier joueur a se
débarrasser de toutes ses cartes.
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Déroulement:

1. Conserver uniquement les cartesde 1 a
10 et les distribuer entre les joueurs.

2. Un joueur lance les deux dés. On addi-
tionne la valeur des dés. Les joueurs
doivent se débarrasser des cartes repré-
sentant cette valeur. Par exemple, le
résultat aux dés estde 6 + 3 =9. On se
débarrasse de la carte 9, mais aussi de
toutes les combinaisons possibles don-
nant ce résultat comme 8 et 1,7 et 2,6
et 3, etc.

3. On relance les dés jusqu'a ce qu'un
joueur n'ait plus de cartes en main.



